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Рабочая программа по информатике для 3 класса разработана на основе  Примерной программы начального общего образования,  программа рассчитана на 34 часа в год.
Целью изучения информатики в начальной школе является формирование первоначальных представлений об информации и её свойствах, а также формирование навыков работы с информацией (как с применением компьютеров, так и без них).

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА
· научить обучающихся искать, отбирать, организовывать и исполь​зовать информацию для решения стоящих перед ними задач;

· сформировать первоначальные навыки планирования целена​правленной учебной деятельности;

· дать первоначальные представления о компьютере и современ​ных информационных технологиях и сформировать первичные навыки работы на компьютере;

· подготовить обучающихся к самостоятельному освоению новых компьютерных программ на основе понимания объектной структуры современного программного обеспечения;

· дать представление об этических нормах работы с информацией, информационной безопасности личности и государства.

СОДЕРЖАНИЕ И ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА

Способы организации информации

Организация информации в виде списка. Упорядочение списков по разным признакам (в алфавитном порядке, по возрастанию или убыва​нию численных характеристик).

Сбор информации путем наблюдения. Фиксация собранной инфор​мации в виде списка.

Организация информации в виде простых (не содержащих объе​динённых ячеек) таблиц. Структура простой таблицы (строки, столбцы, ячейки), заголовки строк и столбцов. Запись информации, полученной в результате поиска или наблюдения, в таблицу, предложенную учите​лем. Запись решения логических задач в виде таблиц. Создание различных таблиц (расписание уроков, распорядок дня, каталог книг личной или классной библиотеки, и т.д.) вручную и с помощью компью​тера.

Компьютер — универсальная машина для обработки информации 

Фундаментальные знания о компьютере

Компьютер как исполнитель алгоритмов. Программа — алгоритм работы компьютера, записанный на понятном ему языке.

Подготовка к знакомству с системой координат, связанной с мони​тором (продолжение).

Гигиенические нормы работы на компьютере.

Практическая работа на компьютере (при наличии оборудования) Использование метода Drag-and-Drop.

Поиск нужной информации в гипертекстовом документе.

Набор текста с помощью клавиатуры (в том числе заглавных букв, знаков препинания, цифр).

Алгоритмы и исполнители 

Линейные алгоритмы с переменными

Имя и значение переменной. Присваивание значения переменной в процессе выполнения алгоритмов.

Команды с параметрами для формальных исполнителей. Краткая запись команд формального исполнителя.

Создание алгоритмов методом последовательной детализации Создание укрупненных алгоритмов для формальных исполнителей и для планирования деятельности человека. Детализация шагов укруп​ненного алгоритма.

Условный алгоритм (ветвление)

Выбор действия в условном алгоритме в зависимости от вы​полнения условия. Запись условного алгоритма с помощью блок- схем. Использование простых и сложных высказываний в качестве условий.

Создание и исполнение условных алгоритмов для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью услов​ных алгоритмов.

Объекты и их свойства 

Объекты

Объект и его свойства. Имя и значение свойства (например, имя свойства — цвет, значение свойства.— красный). Поиск объекта, задан​ного его свойствами. Конструирование объекта по его свойствам. Описание объекта с помощью его свойств как информационная статиче​ская модель объекта. Сравнение объектов.

Понятие класса объектов

Понятие класса объектов. Примеры классов объектов. Разбиение набора объектов на два и более классов.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность 

Носители информации коллективного пользования

Библиотечные книги, журналы, компакт-диски, дискеты, жесткие диски компьютеров как носители информации коллективного пользо​вания.

Правила обращения с различными носителями информации. Формирование ответственного отношения к сохранности носителей информации коллективного пользования.

Основные виды учебной деятельности обучающихся
В. программе представлены виды учебной деятельности обучаю​щихся при освоении основных содержательных линий курса:

· Информационная картина мира:

· поиск информации в справочном разделе учебника, в справочном разделе компьютерных программ, в гипертекстовых документах и т.д.;

· отбор информации, необходимой для решения учебной задачи из текста, упорядоченного списка, таблицы, дерева, рисунка, схемы;

· сбор информации, необходимой для решения задачи, путём наблюдения, измерений, интервьюирования. Фиксация собранной ин​формации;

· поиск закономерностей в собранной информации;

· составление знаково-символических моделей;

· создание упорядоченных списков объектов;

· создание таблиц (описание класса объектов, фиксация результа​тов компьютерного эксперимента, решение логических задач);

· создание информационных объектов с помощью компьютерных программ (текстовые документы, рисунки, презентации).

Компьютер — универсальная машина по обработке информации:

· работа с компьютерными программами, входящими в методиче​ский комплект, в целях формирования умения пользоваться клавиату​рой, мышью, графическим интерфейсом компьютера;

· прохождение компьютерных мини-тестов;

· ввод информации в программу с помощью кнопок множествен​ного выбора и радиокнопок;

· создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию;

· поиск файлов в файловой системе компьютера и открытие файлов;

· самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ;

· выполнение компьютерного эксперимента. Фиксация результа​тов эксперимента. Анализ результатов эксперимента и формулирование выводов.

Алгоритмы и исполнители:

· исполнение алгоритмов формальных исполнителей;

· исполнение алгоритмов организации учебной деятельности ученика;

· составление алгоритмов перевода обучающей информационной среды из начального состояния в конечное состояние;

· создание алгоритмов выполнения творческого задания; составление алгоритмов для формальных исполнителей;

· отладка алгоритмов (сличение результатов исполнения алгорит​ма в целях обнаружения рассогласования, изменения алгоритма);

· определение истинности простых и сложных логических выска​зываний;

· составление простых и сложных логических высказываний для выбора продолжения действий в условном и циклическом алгоритмах;

· выполнение лабораторной работы в соответствии с данным алго​ритмом;

· составление алгоритмов выполнения лабораторной работы;

· создание графической модели последовательности действий на компьютере.

Объекты и их свойства:

· анализ объектов окружающего мира в целях выявления их свойств;

· поиск объекта по описанию его свойств;

· упорядочение списка объектов по убыванию или возрастанию значения свойства;

· деление набора объектов на классы на основе общности .свойств. Создание дерева деления на подклассы;

· деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта);

· использование объектной структуры информационного объекта для освоения новых компьютерных программ.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность:

· соблюдение: гигиенических норм работы за компьютером; пра​вил поведения в компьютерном классе; правил работы с общими и лич​ными файлами;

· составление списка использованных в проекте информационных источников.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№

 п/п
	Тема урока
	Количество часов

	1
	Информация (что мы о ней знаем)
	1

	2
	Компьютер (что мы о нем знаем)
	1

	3
	Объекты и их свойства. Список.
	1

	4
	Порядок элементов в списке.
	2

	5
	Упорядоченные списки 
	1

	6
	Многоуровневые списки.

Простые и многоуров​невые списки
	1

	7
	Простые и многоуровне​вые списки
	2

	8
	Твои успехи
	1

	9
	Классы объектов
	2

	10
	Таблицы
	2

	11
	Порядок записей в таблице
	2

	12
	Поиск информации в таблице
	1

	13
	Итоговое обобщение по теме «Списки и таблицы»
	1

	14
	Твои успехи
	1

	15
	Алгоритмы. Что ты о них знаешь?
	2

	16
	Исполнитель алгорит​мов Считайка. Имя и значение переменной
	2

	17
	Имя и значение пере​менной.
	2

	18
	Блок-схема алгоритма. Ветвление
	2

	19
	Выполнение и состав​ление алгоритмов, содержащих ветвление
	2

	20
	Простые и сложные высказывания
	2

	21
	Составление и выпол​нение алгоритмов с ветвлением
	3

	
	ИТОГО:
	34 часа


2

